
Bize ulaşın:

       info@gameshift.nrw
      www.gameshift.nrw
      gameshift_nrw

N
ED

IR
?

D
A

R
K

 P
A

TT
ER

N
S?

GAMESHIFT NRW ile birlikte,
gençler için sorumlu medya

kullanımı adına güçlü bir
şekilde hareket ediyoruz.

Dark Patterns oyunlarda, sosyal medya
platformlarında veya web sitelerinde
bulunan gizli mekanizmalardır.
Kullanıcıları, alışveriş yapmak, kişisel
verilerini ifşa etmek veya bunları
kullanarak çok fazla zaman harcamak
gibi yapmak istemeyebilecekleri şeyleri
yapmaya teşvik ederler. Bu
mekanizmalar genellikle bağımlılık
yapıcı unsurlar olarak da kategorize
edilebilir.

Dark Patterns ile uğraşmak neden
önemlidir?

İster yetişkin, ister çocuk veya genç
olun, dijital medyadaki Dark Patterns ve
diğer tehlikelerle başa çıkmak ve
bunları sağlıklı ve kendi belirlediğiniz
şekilde kullanmak önemlidir.

Daha fazla medya yeterliliği ve
farkındalık aynı zamanda daha fazla
eğlence demektir!

Kaynaklar:

https://www.jugendschutz.net/filea
dmin/daten/publikationen/praxisinf
os reports/report dark patterns p

  Kaynaklar:

jugendschutz.net:
www.jugendschutz.net/fileadmin/daten/publik
ationen

      praxisinfos_reports/report_dark_patterns.pdf 
Spieleratgeber-NRW: www.spieleratgeber-
nrw.de/ratgeber/risiken/dark-patterns
Dark Pattern Games: www.darkpattern.games
Datenschutz.org: www.datenschutz.org/dark-
patterns 
Bayerische Landeszentrale für neue Medien:
www.blm.de/files/pdf2/blm-
schriftenreihe_110.pdf
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sBekleme sürelerini köprülemek için
ödeme yaparsın
Oyunda avantajlar ve hatta kar için
ödeme yaparsın
Kaynaklar kasıtlı olarak kıtlaştırılır,
böylece yenilerini satın almak zorunda
kalırsın
Genellikle sadece teselli ödülleri içeren
hazine sandıkları için ödeme yaparsın
Pahalı ürünler size kaçırmaman
gereken özel teklifler olarak sunulur
Oyun içi para biriminin gerçek para
olarak ne kadar değerli olduğunu
bilmiyorsun

Para desenleri

Satın alımlarınızın gerçekten değerli
olması için oynamaya devam edersin
Oynamaya devam edersiniz çünkü hiç
rozet kaybetmek istemiyorsun
Oynamaya devam edersin çünkü bir
sonraki ödül hemen köşede olabilir
Koleksiyonu tamamlamak için
oynamaya devam edersin
Harika sesler veya çekici grafikler
nedeniyle oynamaya devam edersin
Sonunda talebi kabul edene kadar
bildirim almaya devam edersin

Psikolojik
desenler

Ödülleri alabilmek için başkalarının da
oynamasını sağlamalısın
Başkalarından hediyeler alırsın,
dolayısıyla karşılığında onlara bir
şeyler vermen gerekir
Yarışmalar yoluyla diğerlerinden daha
iyi olmaya çalışırsın
Liderlik tablolarında diğerlerinin ne
kadar iyi olduğunu görürsün
Oyun oynamazsan veya sosyal
medya profillerinizi kontrol etmezsen
bir şeyleri kaçırırsın
Sürekli yeni profil önerileri alırsın

sosyal desenler

Her gün oynarsanız ödüller alırsın
Oynamaya devam etmek için sık sık
reklamları izlemelisin
Duraklayamazsınız, aksi takdirde
kaybedersin
Gücün yenilenene kadar beklemek
zorundasın
Küçük başarılar için çok zamana
ihtiyacın olur
Oyunun veya sosyal medya
platformunun sonu yok

Zaman desenleri


